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A. Nama Kegiatan

IMAJIPENA MENGABDI 2024/2025 merupakan
program kerja yang tercipta dari kesadaran sosial dari
organisasi lkatan Mahasiswa Jombang UPN “Veteran”
Jawa Timur yang kemudian disebut IMAJIPENA.
Program ini tercipta dari kesadaran mahasiswa akan
pentingnya peran mereka dalam berkontribusi
terhadap kemajuan masyarakat, terutama di
Kabupaten Jombang. Banyak masyarakat di daerah 3T
(Terdepan, Terpencil, dan Tertinggal) yang dinilai
masih sering menghadapi tantangan yang serius
dalam aspek pendidikan, kesehatan, dan
kesejahteraan yang menyebabkan tingkat kualitas
hidup mereka tertinggal dibandingkan dengan
wilayah lainnya. Adanya IMAJIPENA MENGABDI 2026
diharapkan mahasiswa Jombang UPN “Veteran” Jawa
Timur tidak hanya mampu berbagi pengetahuan dan
keterampilan kepada masyarakat, tetapi juga dapat
belajar langsung dari  kehidupan di lapangan,
mengenal berbagai karakteristik budaya, dan

__ = memperdalam pemahaman mengenai permasalahan
sosial di daerah-daerah pelosok Jombang.
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B. Pelaksanaan

Waktu : 11-18 Januari 2026
Lokasi : Desa Carangwulung Kecamatan Wonosalam
Kabupaten Jombang.

Pembagian Sesi
Sesi1:11-14 Januari 2026
Sesi 2:15-18 Januari 2026

C. Teknis Kegiatan

1. Sapa Warga

Panitia yang bertugas melakukan kegiatan sapa
warga sesuai pembagian tim. Target sapa warga
dilakukan pada 20 rumah di Desa Carangwulung
sehingga masing-masing tim melakukan sapa warga

pada 2-3 rumah. Panitia menjelaskan kepada warga R
dengan panduan materi dan poster yang telah
diberikan. Panitia disarankan untuk membangun
interaksi dan komunikasi dengan warga sekitar.
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2. Jamaah
Seluruh panitia muslim diwajibkan melakukan sholat
berjamaah di masjid atau mushola terdekat. Sholat
berjamaah akan dipimpin oleh panitia yang bertugas
mulai dari adzan hingga imam sholat. Tujuan
diadakannya sholat berjamaah yakni menunjukkan
kepada masyarakat sekitar pentingnya menjaga nilai-
nilai agama dan menjadi contoh yang baik dalam
menjalankan ibadah. Dengan sholat berjamaah,
kegiatan ini menjadi ajang silaturahmi antara panitia
penyelenggara, peserta, dan masyarakat sekitar.

3. Kerja Bakti

Kegiatan ini melibatkan partisipasi aktif masyarakat
dalam melakukan pekerjaan bersama-sama untuk
mencapai tujuan bersama, vyaitu menciptakan
lingkungan yang bersih, sehat, dan nyaman. Kerja
bakti bisa dilakukan dengan membersihkan
musholla-musholla atau lingkungan sekitar apabila
tidak memungkinkan bergotong royong dengan
warga sekitar. Kerja bakti mendorong interaksi sosial
antar anggota masyarakat dan seluruh panitia.
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4. Bakti Sosial
Kegiatan ini sangat efektif untuk membantu
meringankan beban masyarakat yang kurang
mampu, terutama dalam memenuhi kebutuhan
pokok sehari-hari. Bakti sosial berupa sembako
seperti beras, minyak, mie, gula, teh, garam, dan
lain-lain. Panitia yang bertugas akan dibagi ke
rumah-rumah warga membutuhkan untuk
membagikan sembako.

5. Sosialisasi
Kegiatan ini dilaksanakan dalam dua kali sosialisasi
yang menyasar dua kelompok sasaran, yaitu warga
sekitar dan siswa SMP. Pada sosialisasi untuk warga,
khususnya para lansia, materi difokuskan pada
pentingnya menjaga pola hidup sehat melalui gizi
seimbang, olahraga ringan yang aman, serta
kebiasaan positif untuk menjaga kesehatan fisik dan
mental. Sementara itu, sosialisasi untuk siswa SMP s—/1
membahas pemanfaatan aplikasi digital Canva
secara kreatif dan produktif, mulai dari pembuatan
desain sederhana, poster edukatif, hingga konten
visual lainnya yang dapat mendukung pembelajaran.
Melalui dua sesi sosialisasi ini, diharapkan tercipta
8 masyarakat yang lebih sehat, melek teknologi, dan
mampu memanfaatkan pengetahuan tersebut dalam
kehidupan sehari-hari.

2 I

*E‘E ST l| i




6. Berpetualang ke Sekolah
Panitia akan mengajar sesuai dengan kurikulum
sekolah yang telah disepakati menggunakan metode
kreatif untuk mengasah kemampuan anak. Kegiatan
meliputi pembuatan buku catatan dari kertas HVS,
penyusunan puzzle, dan permainan edukatif seperti
monopoli atau ular tangga untuk memahami konsep
matematika dengan cara menyenangkan. Selain itu,
panitia akan memberikan materi tentang matematika
dasar, kosakata bahasa Inggris, dan pendidikan
karakter, termasuk etika sopan santun seperti saling
memaafkan dan penggunaan kata-kata sopan
seperti ‘tolong’, ‘maaf’, dan ‘terima kasih’, yang
disampaikan melalui bercerita, ilustrasi, atau praktek
langsung. Panitia juga akan mengajarkan kebersihan
lingkungan dengan cara membuang sampah pada
tempatnya, menyapu area kotor, dan memilah
sampah organik serta anorganik. Setiap sesi akan
diakhiri dengan games edukatif dan tanya jawab
untuk meningkatkan minat dan semangat belajar
anak-anak.

/. Pembiasaan di TPQ

Panitia akan membimbing anak-anak dalam \‘
pembiasaan harian di TPQ vyang mencakup ,,;--1
menghafal minimal tiga doa sehari-hari, memahami
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makna dan kandungan Asmaul Husna, serta berdoa
dengan menggunakan Asmaul Husna sesuai
keinginan mereka. Anak-anak juga akan diajarkan
untuk melantunkan doa khatam Al-Quran dengan
baik, serta mempelajari sholawat Nariyah dan Tibbil
Qulub beserta manfaatnya, seperti menenangkan
hati dan memohon perlindungan. atau games untuk
menguji hafalan dan pemahaman anak-anak agar
proses belajar menjadi lebih menarik dan interaktif.

8. Bimbel Harian

Panitia akan mengelola Rumah Baca dengan konsep
fleksibel dan menyediakan sekitar 60 buku untuk
dipinjam. Dalam kegiatan Bimbel Harian, panitia
bergilir setiap hari untuk mengajar, dengan aturan
agar semua ponsel disimpan selama sesi. Panitia
juga akan membantu siswa menyelesaikan PR jika
ada, serta mengasah otak dengan memberikan
bacaan terlebih dahulu dan kemudian mengajukan
pertanyaan secara lisan. Setelah diberikan materi,
siswa akan menerima soal untuk dikerjakan sebagai
evaluasi.

9. Kreativitas \‘
Panitia akan menyelenggarakan kegiatan kreativitas ,,;--1
yang mencakup meronce, membuat kolase dari
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origami, dan mewarnai. Setiap kegiatan akan
dilakukan secara berkelompok untuk mendorong
kerja sama dan imajinasi anak-anak. Panitia akan
memberikan bimbingan dan dukungan selama
proses, serta mengadakan sesi berbagi hasil karya
untuk meningkatkan rasa percaya diri anak-anak.

10. Taman Bermain

Panitia akan mengadakan kegiatan bermain di
Taman Bermain yang mencakup permainan
tradisional seperti dakon, bekel, lompat tali, sonda,
serta permainan edukatif seperti monopoli dan ular
tangga. Kegiatan ini dilakukan dalam kelompok
untuk mendorong interaksi sosial dan kerjasama
antar anak. Panitia akan memandu setiap permainan
dan memastikan semua anak dapat berpartisipasi
serta menikmati waktu bermain dengan aman dan
menyenangkan.

11. Closing Party

Panitia akan menyelenggarakan Closing Party yang
melibatkan seluruh warga desa dengan berbagai
kegiatan, termasuk pentas seni yang menampilkan
pertunjukan dari anak-anak desa dan panitia, serta
penampilan drama sesuai keahlian. Selain itu, akan
ada nonton bareng film dan dokumenter yang
disukai




warga, sesi berbagi kesan dan pesan, serta nyanyi-
nyanyi bersama untuk merayakan akhir acara dengan
penuh kebersamaan dan keceriaan.

D. Kriteria Volunteer

1.Mahasiswa aktif UPN “Veteran” Jawa Timur
angkatan 2025 yang berdomisili di Jombang.

2.Mampu bekerjasama dengan tim, komunikatif,
interaktif, dan kreatif.

3.Bersedia terlibat aktif dalam persiapan sampai
hari-H pelaksanaan kegiatan.

4.Berkomitmen menjadi relawan dalam kegiatan
IMAJIPENA MENGABDI di Dusun Carangwulung
Kecamatan Wonosalam, Kabupaten Jombang.

E. Benefit

1.Memperoleh relasi dan networking.

2.Sertifikat kepanitiaan yang bisa diakumulasikan
ke SKPM.

3.Mengasah dan mengembangkan skill.

4.Menambah pengalaman Pengabdian Masyarakat.




