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Introduction \

Omega Strikers est un jeu de sport ou vous combattrez en
trois contre trois dans un match de hockey déjanté, utilisez
VOS capacités spéciales pour éliminer vos adversaires et
ensuite marquer des buts !
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Vivez des matchs palpitants en cognant vos
adversaires et marque

USP & KSP \

buts en 3 contre 3 !
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USP & KSP

* Aucun match n’est identique grace aux différentes cartes

* Choisissez votre facon de 0
personnages unlqu

armi 3 classes avec des
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3C - Camera

 Caméra Principale : Third Person Top Down avec Dual Forward Focus
Verticalement et un Snapping Horizontalement avec Lerp-Smoothing.

- La Cameéra sera vue du dessus.

ans une zone au centre du
u terrain.

- La Caméra suivra le joue
terrain, autrement e

- La Cameéra i
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3C - Camera

* Caméra Contextuelle : Third Person Top Down avec Camera Window en Lerp
Smoothing

-La Caméra sera vue du dessus.

- La Caméra suivra le j
principale.

-A

ue la camera
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3C - Controls

LT : Capacité
Principale

RT : Capacité : Frappe

LB : Capacité
Secondaire




Echap
Options

Tab R
Tableau des Capacité
Scores Spéciale

Q D

Gauche Droite

Shift C
Capacité Annuler
Secondaire Capaciteé

Espace
Coup d’énergie / Esquive




a B

Capacité : Frappe Capacité : Principale
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3C — Character \

e Le Déplacement : Les joueurs peuvent de déplacer sur tout le terrain de
haut en bas et de gauche a droite.

* La Frappe : Le joueurs peuvent frapper la balle pour I'envoyer dans la
direction visée.

e Les Capacités (Principale et
personnages et donnen

e La Capacité Ultime :

acités sont uniques aux







Les Capacités (Principe
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3C — Character \

Chaque personna;

capacité
rechare

> offensive et une
un temps de

)

P

TN

)
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3C — Character

Les Barre de et d’Energie :

- La Barre d’Energie : Cette barre se charge en
touchant le palais ou des ennemis. Cette
barre a trois charges. |

Utilisez une charge pou
charges pour faire un C

- La Barre de Déséquilibre :
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3C — Character

N
LU'esquive : g
Les joueurs pourron

une barre d’éne
mouvement
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Structure de jeu

Différents modes de jeu sont présents dans Oméga Strikers :
* Mode Normal

« Mode Competition

* Mode Partie Rapide
 Mode Co-op Vs IA
* Mode Partie Per
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Structure de jeu

Mode Compétition :

Le mode Compétition est le méme que le mode 'ﬁ@?@
Normal mais les joueurs pourront exclure des BEES
Strikers au début de la partie ne pouvant pas étre IR "4 =

joués par la suite. i Rookie Bronze Silver

o P

: —_ 2\
g v AN
Gagnez pour augmenter \\“\\vﬁ{ v

ecompenses SalSOﬂ Cre Platihnum Diamond Challenger Omega
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Structure de jeu ~

Mode Partie Rapide : -
La premiere équipe a marquer 5 buts remporte la partie.

Les éveils sont les mémes
donnes automatiquem







+) ®
- Structure de jeu

Mode Partie Personnalisée :

Le mode Partie Personnalisée permet de jouer avec ses amis en versus avec vos propres
regles.

Mode Entrainement Libre :
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Turoriel

Le Tutoriel débute la premiere fois que je joueur lance le jeu apres avoir choisi un
nom.

Le Tutoriel expliquera et laissera le j Joueur experlmenter les bases du jeu dont :
* Les Déplacements e «

- La Frappe :
* Les capacités Pri
 La capacite
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Turoriel

A chaque étape du Tutoriel, des textes explicatifs apparaitront pour
aider le joueur et lui rappeler ce gu’il doit faire ainsi que les touches a

utiliser pour réaliser cette action.

e que le jou

31 !3 ».

\+

eur doit réaliser
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Turoriel

Les Déplacements :

C’est la premiere etape du tutoriel et la plus importante, le joueur se retrouve
seul sur un terrain de jeu et doit se d de aLLcentre une zone de lumiere

apparait pour lui indiquer ou a
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Turoriel \\_

Les capacités Principale et Secondaire :

Le joueur devra frapper le Noyau avec ses capac1tes Principale et Secondaire qui
seront maintenant déverrouillees.

La capacité Ultime :
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Turoriel

Maquer un but :

Ensuite, le but adverse s’ouvre pour permettre au joueur de marquer un but et
des fleches apparaissent pour montrer ou marquer.

l'Energie et le coup
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Turoriel \\_

Frapper un Ennemi et I'Ejecter du terrain :

Le joueur doit ensuite frapper son adversaire pour le désequilibrer et ensuite
’ejecter, au moment ou le joueur doit e€jecter son adversaire, des zones jaunes

ainsi que des fleches apparaissent po ou [’éjection est possible.

Les Orbes de Soin
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Turoriel

La Défense :

’ennemi, ensuite le joueur se retrouve a la
son actlon pour renvoyer la balle a

Sortiedu T

Pour finir un allie appara?t pour defendre et dévier le noyau que lui envoi
lace de son allie et doit reprodire

expllcatlf et d’objectif.

\@
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Walkthrough

Phase Préparatoire :

Tout d’abord, chaque equipe choisis un Striker a bannir, qui ne pourras pas
etre choisi par les joueurs.

Ensuite les joueurs choisiront |
ne pouvant etre utilise de

Apres cela les jou

leur tour (le méme Striker

N
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Walkthrough

Phase de Jeu :

milieu en haut ou en bas

Ensuite, la partie commence !

Les joueurs se font face sur le terrain, et se placent dans une zone de

depart, le Noyau apparait a une p
apparaitre a plusieurs endroi

at01re (le Noyau peut

, généralement au
ence !
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Sac de Puissance
-Effet de [’Objet-

=
)
¥ &

Lance Pierres
-Effet de [’Objet-

Chapeau de
Magie

-Effet de [Objet-

Champignon
douteux
-Effet de [’Objet-

Cuisse de Beeuf
-Effet de [’Objet-

Calendrier
Magique
-Effet de [’Objet-

v -
Tabouret de
concentration

-Effet de [’Objet-

<&

Bourse d’Or

-Effet de [’Objet-
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Walkthrough

Phase de Combat (Deuxieme Manche) et Suite :

Apres cela, une nouvelle manche commence, les points sont remis a 0 et

ce qu’une équipe rempc

les joueurs se battent pour la remporter.
Le match se poursuit de cette f

“veil -> Combat) jusqu’a
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Walkthrough

Phase de Récap :

Une fois le match termine, les joueurs obtiennent des pieces et de

I’ experlence sur le pass de combat pour agner des recompenses de la
saison et de |’expérience sur le St - permettant de gagner des
recompenses pour celui-ci
cosmétiques ou de
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Références

3C — League of Legends
Principe du jeu — Air Hockey S

Style graphique — Cyber

LEAGUE St e S
I Er‘EMl'\C N =P -

EDGERUNNERS







